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Objektorientierte Problemlésun-
gen sind in den letzten Jahren immer
mehr zum Standard geworden. Der
Erfolg des Dialog Managers beruht
auch darauf, daR schon sehr frih die
wesentlichen Merkmale der
Objektorientierung wie Klassen,
Instanzen oder Vererbung integriert
worden sind.

Die Dialogdatei

Wie auch bei der C-Schnittstelle
erfolgt der Datenaustausch Uber das
Objekt Record. Zur C++-Schnittstelle
wurde allerdings das Recordobjekt
erweitert, um Funktionsdefinitionen
innerhalb des Objektes realisieren zu
kénnen. Es werden fur alle Records,
die Funktionen besitzen, auf C++-
Seite Klassen erstellt. Die Attribute
des Records werden als Member-
Variablen und die Funktionen als C++-
Methoden der C++-Klasse dargestellt.
Diese Methoden kénnen Sie nun, wie
bei der C-Schnittstelle die Funktionen,
in einer C++-Datei ausprogrammieren.
Fir jeden Record mit Funktionen wird
automatisch auf der C++-Seite eine
Instanz der Klasse angelegt. Dies
geschieht entweder beim Starten des
Dialoges oder dynamisch. Damit der
C++-Entwickler die Mdglichkeit hat zu
entscheiden, in welche C++-Datei die
Klassen generiert werden sollen, gibt
es Definitionsdateien.

Die Definitionsdatei

In der Definitionsdatei kénnen
bestimmte Markierungen eingefligt
werden, damit die Includes, Klassen,
Attribute und Methoden an die richtige
Stelle geschrieben werden.

Konventionen:

INCLUDE = # Include Kommando

CLASS = Alle Klassendefinitionen

CLASS/”’record” = Definition
einer Klasse

MEMBER/”attribute” =
Definition eines Klassenmembers

Die C++ - Schnittstelle

METHOD/”function” =
Definition einer Klassenmethode

IMPL = Alle Klassenimplemen-
tierungen

IMPL/”’record” = Implemen-
tierung einer Klasse

Beispiel:

Dialogdatei:

dialog D {}
record Rec

{
string A := "Def";
integer B := 1000;
function integer F(string S);

}

on dialog start

{
print Rec:F(*"Hello™);

}

Definitionsdatei:

@@@:INCLUDE@@@

class MySuper
{

int len;
MySuper()
{

}
}

@@@:CLASS/Rec//@@@ , MySuper

{
int MyMember;

@@@MEMBER/A!@Q@Q@
int MySecondMember;

Q@@@MEMBER/*@@@

len =3;

/* Methode kann innerhalb definiert
werden*/

@@@METHOD/FI@@@
{

return len+strlen(S)+strlen(A)+B;
}
@@Q@METHOD/*@@@
}

kénnen auch Superklassen einge-
fligt oder die generierte Klasse erwei-
tert werden.

Damit aus der Definitionsdatei nun
eine C++-Datei wird, wurden zusétzlich
Optionen zum Simulationsprogramm
definiert. Die Option +merge mischt
die Dialogdatei mit der
Definitionsdatei; +writecpp erstellt die
C++-Ausgabedatei.

Beispiel:

idm “Dialogdatei” +merge
“Definitionsdatei” +writecpp
“C++-Ausgabedatei”

Das Hauptprogramm

Im Hauptprogramm missen die
Methoden angebunden werden, dazu
gibt es eine Methode :bind(DM_ID
parentID, DM_String path) (vergleich-
bar mit DM_BindFunctions in C).

Um auf diese Methode Zugriff zu
haben, missen Sie die neue Include-
Datei “IDMcpp.h” eingebunden
haben.

Die Includedatei “IDMcpp.h”

Diese Includedatei
beinhaltet alle wichtigen
Funktionen, um zwischen
dem IDM und der C++-
Seite Daten auszutau-
schen, Instanzen auf der
C++-Seite zu erstellen bzw.
zu léschen.
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